EUROSPORTELLO

Erasmus: programma per l'istruzione, la formazione, la gioventu
e lo sport 2021-2017

Finalita

Sostenere lo sviluppo formativo, professionale e personale degli individui nel campo
dell'istruzione, della formazione, della gioventu e dello sport, in Europa e nel resto del mondo,
contribuendo in tal modo alla crescita sostenibile, all'occupazione e alla coesione sociale come
pure al rafforzamento dell'identita europea.

Azioni
Gli obiettivi del programma sono perseguiti mediante le seguenti tre azioni chiave:

Azione chiave 1: Mobilita ai fini dell'apprendimento
In materia di istruzione e formazione, il programma sostiene nell'ambito dell'azione chiave 1:
* la mobilita degli studenti e del personale dell'istruzione superiore;
* la mobilita dei discenti e del personale dell'istruzione e della formazione professionale;
* la mobilita degli alunni e del personale delle scuole;
* la mobilita del personale dell'istruzione degli adulti;
* le opportunita di apprendimento linguistico, comprese quelle a sostegno delle attivita di
mobilita.
In materia di gioventU, il programma sostiene nell'ambito dell'azione chiave 1:
e la mobilita dei giovani;
* le attivita di partecipazione dei giovani;
» le attivita DiscoverEU;
» la mobilita degli animatori giovanili.
In materia di sport, il programma sostiene la mobilita degli allenatori e del personale sportivo
nell'ambito dell'azione chiave 1.

Azione chiave 2: Cooperazione tra organizzazioni e istituti
In materia di istruzione e formazione, il programma sostiene nell'ambito dell'azione chiave 2:
* | partenariati per la cooperazione e gli scambi di prassi, compresi i partenariati su scala
ridotta intesi a promuovere un accesso piu ampio e inclusivo al programma;
» i partenariati per I'eccellenza, in particolare le Universita europee, i centri di eccellenza
professionale e i master congiunti;
* i partenariati per I'innovazione per rafforzare la capacita di innovazione dell'Europa;
* |e piattaforme online e gli strumenti per la cooperazione virtuale, compresi i servizi di
supporto per eTwinning e per la piattaforma elettronica per I'apprendimento degli adulti
in Europa.

In materia di gioventu, il programma sostiene nell'ambito dell'azione chiave 2:
e | partenariati per la cooperazione e gli scambi di prassi, compresi i partenariati su scala
ridotta intesi a promuovere un accesso pil ampio e inclusivo al programma;
* i partenariati per I'innovazione per rafforzare la capacita di innovazione dell'Europa;
¢ e piattaforme online e gli strumenti per la cooperazione virtuale.

In materia di sport, il programma sostiene nell'ambito dell'azione chiave 2:

* i partenariati per la cooperazione e gli scambi di prassi, compresi i partenariati su scala
ridotta intesi a promuovere un accesso pil ampio e inclusivo al programma;

 gli eventi sportivi senza scopo di lucro che mirano a sviluppare ulteriormente la
dimensione europea dello sport.



Azione chiave 3: Sostegno allo sviluppo delle politiche e alla cooperazione

In materia di istruzione e formazione, il programma sostiene nell'ambito dell'azione chiave 3:

la preparazione e l'attuazione delle agende politiche generali e settoriali dell'Unione nel
campo dell'istruzione e della formazione, anche con il sostegno della rete Eurydice o
delle attivita di altre organizzazioni pertinenti;

il sostegno agli strumenti e alle misure dell'Unione che promuovono la qualita, la
trasparenza e il riconoscimento delle competenze, delle abilita e delle qualifiche;

il dialogo politico e la cooperazione con i portatori di interessi chiave, comprese le reti a
livello di Unione, le organizzazioni non governative europee e le organizzazioni
internazionali nel settore dell'istruzione e della formazione;

le misure che contribuiscono all'attuazione qualitativa e inclusiva del programma;

la cooperazione con altri strumenti dell'Unione e il sostegno ad altre politiche
dell'Unione;

le attivita di diffusione e sensibilizzazione sulle priorita e sui risultati delle politiche
europee e sul programma.

In materia di gioventU, il programma sostiene nell'ambito dell'azione chiave 3:

la preparazione e l'attuazione dell'agenda politica dell'Unione in materia di gioventu,
con il sostegno della rete Youth Wiki;

gli strumenti e le misure dell'Unione che promuovono la qualita, la trasparenza e il
riconoscimento delle competenze e delle abilita, in particolare tramite Youthpass;

il dialogo politico e la cooperazione con i pertinenti portatori di interessi chiave,
comprese le reti a livello di Unione, le organizzazioni non governative europee e le
organizzazioni internazionali nel settore della gioventu, il dialogo dell'UE con i giovani e
il sostegno al Forum europeo della gioventu;

le misure che contribuiscono all'attuazione qualitativa e inclusiva del programma;

la cooperazione con altri strumenti dell'Unione e il sostegno ad altre politiche
dell'Unione;

le attivita di diffusione e sensibilizzazione sulle priorita e sui risultati delle politiche
europee e sul programma.

In materia di sport, il programma sostiene nell'ambito dell'azione chiave 3:

la preparazione e l'attuazione dell'agenda politica dell'Unione nel settore dello sport e
dell'attivita fisica;

il dialogo politico e la cooperazione con i pertinenti portatori di interessi chiave,
comprese le organizzazioni non governative europee e le organizzazioni internazionali
nel settore dello sport;

le attivita di diffusione e sensibilizzazione sulle priorita e sui risultati delle politiche
europee e sul programma, compresi premi e riconoscimenti sportivi.

Il programma sostiene l'insegnamento, I'apprendimento, la ricerca e i dibattiti in materia di
integrazione europea tramite le seguenti azioni:

['azione Jean Monnet nel campo dell'istruzione superiore;
['azione Jean Monnet in altri ambiti dell'istruzione e della formazione;

Beneficiari

Soggetti giuridici pubblici e privati attivi nei settori dell'istruzione, della formazione, della
gioventu e dello sport.

Risorse finanziarie

La dotazione finanziaria proposta per I'attuazione del programma nel periodo 2021-2027 & di
30.000.000.000 di euro a prezzi correnti.

Il programma e attuato secondo la seguente ripartizione indicativa: .



a) 24 940 000 000 euro per le azioni in materia di istruzione e formazione, di cui: .

8 640 000 000 euro dovrebbero essere assegnati alle azioni in materia di istruzione
superiore;

5230 000 000 euro dovrebbero essere assegnati alle azioni in materia di istruzione e
formazione professionale;

(3) 3 790 000 000 euro dovrebbero essere assegnati alle azioni in materia di
istruzione scolastica ;

(4) 1 190 000 000 euro dovrebbero essere assegnati alle azioni in materia di
istruzione degli adulti ;

(5) 450 000 000 euro dovrebbero essere assegnati alle azioni Jean Monnet;

b) 3 100 000 000 euro per le azioni in materia di gioventu;
c) 550 000 000 euro per le azioni in materia di sport ;
d) 960 000 000 euro come contributo ai costi operativi delle agenzie nazionali.

Soggetto referente

Commissione europea - DG Istruzione, gioventu, sport e cultura

Periodo di validita

2021-2027

Base gi

uridica

COM (2018) 367 del 30 maggio 2018


https://eur-lex.europa.eu/legal-content/IT/TXT/?qid=1549287185703&uri=CELEX:52018PC0367

